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Historie LWOrZymy wszyscy dlatego
plelegmgmy pamie¢ 0 minionych czasach
a pozwoli nam to zbudowac¢ lepsza przyszosc

Zapraszamy do zapoznania sie
Z haszym programem:

Chcecie poznac historie Naszej Ziemi i zobaczy¢ jak wyglgdato zycie
we wczesnym Sredniowieczu, przyjedzcie do Nas, do Osady w Stawutowie.
Przekraczajqc bramy Osady Sredn|OW|eczneJ zostawicie za plecami dzisiejsze dzieje
i wkroczycie w Pomorze z przed 1000 lat. Zabierzemy Was w Swiat Naszych
przodkow (gdy panstwo polskie miato dopiero sie zrodzi¢) do pomorskich Stowian
z IX, X A.D. (czyli po Chrystusie liczone).

Zywa, namacalna

u:;m i zabawna nauka historii - to nasz cel.
, . Rados$¢ i zdobyta wiedza
z odbytej podrozy w czasie- to nasze pragnienie

Odwied? strone: .

‘ wwwslawuiowo pI =



Odwiedz naszq strong:

www.slawuiowo.pl

Warsz'raty
;\Rzemleslnlcze

N : LAV ki
niu i W|edzy> n&sz\/ch rzemleslnlkow oferUJemy nauke podstaw:
wcmla plekarsTwa zdobnictwa w skorze bursztynnictwa

Ri am wiegze o b dow TWle dawnej . ;!
ynie i p wietlzg o |er Eeg'& nych Stowian. pr&szam)u:owmez na {)

. ar$zfa1'y malowanla na szkle oraz warsztaty plqsfyczne-z-bas emmcq. 3
Dzieci i mtodziez pracujg w podzielonych grupach pod okien N'C

acyjnie zmieniajgc miejsce pracy Podczas warsztatow uczestnicy czgsto odkrywqjq swo;e S
talenty i umiejetnosci. Cwiczq cierpliwos¢, doktadnos¢ i wyobraznie a na koniec czujg SR
satysfakcje z ukonczonych wtasnorecznie prac, ktére na pamigtke zabierajqg ze sobg.




\
Podc:

zjedzq z dzemem.

i nasi. przodgg@g'

J
takimi pojeciami ;ak stepa czy zarno, zobac jak p A 9
uczestnicy samodzielnie przygotujg podpiomyka czyli placek stowianski, ktéry

;?

rsklch ﬁ'zqs /ch dowiemy sie
itu do czosow etno cznych, z czego
imi_metodami jq wyrablano Podczas
jq sqmod2|eln|e prace z gliny ktore zabiorg

wiariska nazwa urszfynu 10 ; ejeta ‘

vickiej nazwy Jainitar - zywica morska - ztoto BCIH'YkU Podczas warsztatow
uczestnicy dowiedzq sig skqd bierze sig¢ bursztyn, jak si¢ go wydobywa oraz
obrabia, jakie ozdoby robiono i jakie miat znaczenie gospordarcze. Kazdy z
uczestnikéw dostanie brytki bursztynu, ktére pod okiem eksperta wyszlifuje,
nawierci, odrobi i na pamigtke zabierze do domu.

Czy wiecie, ze wetng mozr
pokrzywy mozna uszy¢ cafk czy spodnle’ Podczas warsztatow

) etng, z jakich roslin wydoby¢ widkna
na materiat, jak tkano i filcowano w dcwnych czasach. Sami bedziecie mogli
spréobowaé swoich sit w tkactwie na ramkach lub filcowaniu a zrobione prace bedg
wspaniatg pamiqtkg i naukqg poszanowania dla ciezkiej pracy jakg wykonywali nasi
przodkowie. Zapraszamy na warsztaty tkackie i filcowanie.
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Podczas tego warsztatu uczestnicy dowiedzq sie czym jest plsmo runiczne a
jakie wystepowaty metody zdobienia w epoce wczesnego Sredniowiecza.
RzemiesInicy opowiedzq rowniez o poszanowaniu przyrody i jej dobr z ktorych
korzystali Stowianie. Kazdy uczestnik warsztatu otrzyma kawatek skory, ktory bedzie
mogt ozdobi¢ pismem runicznym oraz wzorami z wczesnego Sredniowiecza.

Warsztaty plastyczne wraz z naukg kasz
Dzieci w wieku 4-10 lat. N

Krosnidta (qusnoludkl) zyjg w lasach ale tez w domdch szkoiccﬁ i przedszkol?i’ch
Kiedy nikogoinie ma w budynku, te mate brodate ludki wychodzq ze swoich
kryjowek. Zgodnie z legendami nalezy pamieta¢ o okruszkach dla:nich

- kiedy sg najedzone, z wdziecznosci pomagajq utrzymaé dom w. czystosci.

W czasie warsztatow opowiem o krosnidtach a kazde z dzieci wykona z plasteliny
swojego matego przyjaciela. W czasie zaje¢ dzieci poznajq kilka podstawowych

kaszubskich stowek a otaczajgca nas przestrzen ujawni swojq basniowq tajemnice.

awutowo.pl

Kaszubska tradycja mc | I wi nlemy przybllzyc
Wam coraz bardziej zan echnike malowania i przyblizyc jej znaczenie |
role na Kaszubach. Jezeli chcecie rozwing¢ swoje zdolnosci manualne,
kreatywno$¢ i wyobraznig, zapraszamy na unikatowe warsztaty.

Podczas zajec uczestnicy poznajqg techniki malowania na szkle, historie, tradycje,
wykonajq wiasnorecznie prace, ktére zabiorq na pamigtke do domu.

L ff L/) 0 il

Wraz z nauczycielami na podstawie podre acowalismy karte pracy ucznia.
Karta to sprawdzian w formie punktowanego . Kazdy uczestnik dostanie tfest,
ktory bedzie musiat samodzielnie wypetni¢ na podstawie uwaznego stuchania
przewodnikow ktérzy wplotq odpowiedzi podczas zwiedzania Osady
a nauczyciele bedg mogli wystawic oceny. W tescie zawarte sq pytania o
powstawaniu Panstwa Polskiego, religii, jak i pierwszych wtadcach.



Piracka wyprawa

Podczas naszych gier uczestnicy wcielajq si¢ w cztonkéw dwéch
rywalizujgcych ze sobg pomorskich plemion. Dzigki narracji
poznajq:

- historig naszych dawnych piratéw nazywanych chgsnikami
(wiciedzami), oraz sposob wybierania przywodcy,

- obyczaje wrdzebne towarzyszqce plemiennej spotecznosci podczas
wojny i pokoju,

- zycie zatoganta pomorskich korabi.

Gry rozwuajq sprawnosc ruchowgq, koordynaqe, koncentracje oraz umiejetnosé wspotpracy uczestnikéw zabawy.
Wsrod gler mozemy znalezé:

Plemienny wiec i wybér wodza - sprawdzamy kto tu rzgdzi?

Wroézba z konia - zaglgdamy w przyszto$¢ by oceni¢ szanse wyprawy;

Cumowanie statku - to pierwszy sprawdzian zaangazowania wodzéw;

Wodowanie statku - przyuczamy zatoge do zeglarskiego rzemiosta;
Zaprowiantowanie statku - czas zatadowac statek i w droge!

Abordaz - zdobywamy statek;

Suche buty - skradamy sie na obcym terenie;

Narty - trojki sg zdane same na siebie;

Wyrocznia - poznaj swoja przysztos¢,

Pajak - zblizamy sie do konca i sprawdzamy wspétprace zatog;

Kreciota - nadszedt sztorm i trzeba sie szybko przemiescic¢ po niestabilnym podtozu;
Przecigganie liny - napiecie rosnie i do walki musi stang¢ cate plemie

Ostatnia bitwa - w tym Sredniowiecznym meczu przypominajgcym gre polo bez koni, przegrywajgcy mogag
nadrobic¢ straty, zwyciezcy mogg straci¢ wszystko.

R R R R R R LR EERZR.;]

Sposdb realizacji gier, ich dobdér i modyfikacje dopasowywane sq w zaleznosci do wieku i zaangazowania uczestnikow
(szczegdlnie w klasach nauczania poczgtkowego I-I11I)

W przypadku grup przedszkolnych modyfikacje sq najobszerniejsze i skupiamy sig¢ na grach angazujgcych jak najwigkszq ilosé
dzieci jednoczesnie.
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Po odbytym programie w osadzie
zapraszamy na podgrodzie
gdzie przygotowaliSmy dla Was
miejsce na ognisko
oraz wiate gdzie mozna skonsumowac
wczesniej upieczonq kietbaske.

Po zakonczeniu programu kazdy
z uczestnikow moze zakupi¢ pamigtki
w haszym sklepiku umiejscowionym przy wyjsciu
z naszej osady

Odwiedz naszq strong:

www.slawutowo.pl



Poznaj i zobacz na wiasne
oczy jak dawnigej wyglgdaty




Czas trwania okoto 1 h. + czas w labiryncie + plac zabaw
% Zwiedzanie osady z przewodnikiem + labirynt z mapgq i naklejkami + plac zabaw - 24zt/os.

Czas trwania okoto 1,5 h. + czas w labiryncie + plac zabaw
% Zwiedzanie osady z przewodnikiem + karta pracy + labirynt z mapq i naklejkami + plac zabaw - 26zt/0os.

WARSZTATY

Czas trwania okoto 30 min. o . . -
* Piekarstwo - 15zt/0s. rganizacja oghiska

% Filcowanie - 14zt/os. 2402*

% Garncarstwo - 15zt/os.
% Warsztaty plastyczne z basniowq tajemnicq - 25zt/os.

Ognisko z kietbaskqg
Czas trwania okoto 45 min. 212{

% Rymarski - 16zt/os.

# Tkactwo - 14zt/os.

% Bursztynniczy - 18zt/os.

# Malowanie na szkle - 25zt/0s.

Czas trwania okoto 1h
% Gry i zabawy Sredniowieczne - 14zt/os.



Drewniany labirynt

Mokoszy

Tworzymy dla Was kolejng przestrzen do integracji grupowej,
rodzinnej poprzez wspolng zabawe w ruchu ¢wiczqcq
Ioglczne myslenle zapamle’rywanle orientacje w terenie, spryt.

Labirynt bedzie kryt w sobie mnostwo ciekawych nlespodzmnek.

Atrakcja w cenie biletu.

g



Menu dla grup

///
% Podptomyki z miesem wypiekane na ogniu . . . . . 26zt % ’\ s
% Podptomyki z twarogiem wypiekane na ogniu | . . . 24zt % AN
% Piers z kurczaka, frytki, . . . . . . . . . . . . . . .28zt *
surowka
* Pier$ z kurczaka, frytki, 387

surowka, zupa
# Spaghetti bolognese o 4 |

% Zupa pomidorowa 14
z ryzem lub makaronem

# Ros6t z makaronem 144

Na terenie osady znajduje sie rowniez punkt z matg gastronomiqg
(kawa, herbata, napoje, lody, chipsy, paluszki itp.)



wiecej informacji:

www.slawutowo.pl

Q ul. Wejherowska 76, 84-100 Stawutowo
iz osada@slawutowo.pl {, 608 762 030 / 501 106 688

Odwiedz nas réwniez na: f



